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-Un juego Educativo para hacer visible la TRAtA-

Creación y diseño: Nicolás Ruiz Peyré
Coordinación General: Asociación Ecuménica de Cuyo

Aproximación
En esta categoría juegan todos los jugaores/as o equipos y tienen que escribir en un 
papel su respuesta sin decirlo en voz alta y luego todos/as lo muestran a la vez. El 
que esté más cercano a la respuesta correcta avanza los casilleros y se sigue la ronda.
1.¿Cuántas víctimas de trata fueron liberadas en el 2014 en tu país? Argentina 
2.¿Cuántas chicas son víctimas de trata en América Latina? 2 millones
3.¿Cuántas personas se estiman que son víctimas de trata a nivel mundial por año? 
4 millones
4.¿Cuántos estados forman parte de la Organización Internacional para las Migra-
ciones? 125
5.¿Qué porcentaje de las víctimas de trata son mujeres? 80 porciento
6.¿Qué porcentaje de las víctimas de trata son niños/as y adolescentes? 50%
7.¿Qué porcentaje de las víctimas de trata son con fines laborales? 30%
8.¿En qué año se creó el Protocolo de Palermo? 2000
9.¿Cuánta plata mueve por año en el mundo el negocio de la Trata? 32 millones de 
dólares
10.Según la OIT (Organización Mundial del Trabajo),  ¿Cuántas personas sufren 
situaciones laborales similares a la esclavitud en el mundo? 12,3 millones.

Tuti Fruti
Cuando toca esta categoría todos los jugadores/as o equipos participan por igual. Se 
lee la tarjeta y cada equipo tiene que escribir sus respuestas. El primero/a que lo 
logra completar todas las respuestas debe cantar Tuti Fruti y gana la tarjeta. Si pasa 
el tiempo estipulado (se aconseja 2 min) y nadie escribe todas las soluciones gana el 
que haya escrito más respuestas correctas. En caso de paridad, todos los 
empatados/as avanzan los casilleros de la tarjeta.
1.Nombrar 4 Tipos de tratas (ej. laboral, sexual, trabajo forzado, extracción de órga-
nos, etc.)
2.Nombrar 6 métodos anticonceptivos
3.Nombrar 6 Violencias de género (ej. violencia física, psicológicas, económicas, 
sexual, laboral, institucional)
4.Nombrar 5 situaciones donde haya desigualdad de género en la crianza.(ej. el 
varón debe proteger a su hermana, las niñas juegan a cocinar y los niños a “trabajar” 
con herramientas, los varones no lloran son fuertes y las niñas sensibles, etc.)
5.Nombrar 5 actitudes de la mujer que están “mal vistas” por la sociedad.
6.Nombrar 5 actitudes del varón que están “mal vistas” por la sociedad.
7.Nombrar 5 razones por las cuales tu patrón puede retener tu documento. 
(Ninguna)
8.Nombrar 4 mecanismos que utilizan las redes de trata para retener a una persona 
(sin violencia física).
9.Nombrar 4 derechos laborales que se violan en los casos de trata laboral.
10.Nombrar 5 insultos que denigren al hombre 
11.Nombrar 5 insultos que se refieran a las mujeres 
12.Nombrar los 6 actos más “machistas” que conocen.

Manual de instrucciones

“ENGAÑOS” Es un juego pensado para comple-
mentar al resto de la Valija Pedagógica sobre la Trata 
de personas. Está pensado para que un 
coordinador/a use esta herramienta a fin de con-
cientizar sobre esta problemática. Lejos está de tener 
respuestas, sólo disparadores para que desde el 
juego “salgan” ejes para profundizar sobre su cono-
cimiento y la gran importancia de la Trata. Hacer 
visible que toda la sociedad es parte de esta proble-
mática y puede aportar a su solución.


